V.B+ TOUR DES HEROS - r.11

Lo - A~

©
©

ENTRETIEN DE DEBUT
DE TOUR DES HEROS

RESOLUTION DES EFFETS
DE DEBUT DE TOUR DES HEROS

DECLARATION DE LETAT

DES HEROS ( )
DESIGNATION DU HEROS
EN ACTION ( )
UN HEROS ®
EST ACTIF ET

SOUHAITE AGIR
ACTION DU HEROS ( )

RESOLUTION DES EFFETS DE FIN
DE TOUR DES HEROS ( )

ENTRETIEN DE FIN
DE TOUR DES HEROS ( )

NN
.|

V.C.1- ATTAQUE AU CORPS-A-CORPS
DU HEROS + r.13

DECLARATION DE LATTAQUE
AU CORPS-A-CORPS

DESIGNATION DE LA CIBLE DE LATTAQUE
DEPENSE DES CUBES D'ENERGIE

CASE ACTION
NON SATUREE

CONSTITUTION DE LA RESERVE DE DES
AJOUT DES BONUS D'ARME

JET DE LA RESERVE DE DES

RELANCES ( )
DETERMINA]’IDN DU NOMBRE
DE SUCCES ( )
DEFENSE ET BLESSURES ( )

FIN DE LATTAQUE AU CORPS-A-CORPS

ATTAQUE A DISTANCE DU HEROS - ».15

DECLARATION DE UATTAQUE A DISTANCE
DESIGNATION DE LA CIBLE DE LATTAQUE
DEPENSE DES CUBES D'ENERGIE

.

CASE ACTION
NON SATUREE

CONSTITUTION DE LA RESERVE DE DES

AJOUT DES BONUS D'ARME
ET DE SURPLOMB

JET DE LA RESERVE DE DES
RELANCES
DETERMINATION DU NOMBRE DE SUCCES
DEFENSE ET BLESSURES

FIN DE LATTAQUE A DISTANCE

V.C.3.0+ MANIPULATION COMPLEXE
DU HERQS - p.17

V.C.4+ REFLEXION COMPLEXE DU HERQS - ».20

DECLARATION DE LA MANIPULATION
/ REFLEXION COMPLEXE

DEPENSE DES CUBES D'ENERGIE

.

CASE ACTION
NON SATUREE

CONSTITUTION DE LA RESERVE DE DES
AJOUT DES BONUS D'OUTILS
JET DE LA RESERVE DE DES
RELANCES

DETERMINATION
DU NOMBRE DE SUCCES
SUCCES ®
SUFFISANTS

REALISATION DE LA MANIPULATION
/ REFLEXION COMPLEXE

FIN DE LA MANIPULATION
/ REFLEXION COMPLEXE

V.C.3.0- MANIPULATION AUTOMATIQUE

DU HEROS - p19

V.C.4+ REFLEXION AUTOMATIQUE DU HEROS * .20

DECLARATION DE LA MANIPULATION
/ REFLEXION AUTOMATIQUE

DEPENSE D'UN CUBE D'ENERGIE

CASE ACTION
NON SATUREE

REALISATION DE LA MANIPULATION
/ REFLEXION AUTOMATIQUE

FIN DE LA MANIPULATION
/ REFLEXION AUTOMATIQUE

V.C.5* MOUVEMENT - p.21
DECLARATION DU MOUVEMENT

CONSTITUTION DE LA RESERVE
DE POINTS DE DEPLACEMENT

BONUS DE POINTS DE DEPLACEMENT
AU PREMIER MOUVEMENT

CHOIX DU TYPE DE DEPLACEMENT

DETERMINATION
DU COUT DU DEPLACEMENT

DEPENSE DES CUBES D'ENERGIE

DEPENSE
DES POINTS DE DEPLACEMENT

DEPLACEMENT DE LA FIGURINE

RESOLUTION DES EFFETS
DE LA ZONE DE DESTINATION

FIN DU DEPLACEMENT

&

PAS D'AUTRE
DEPLACEMENT

FIN DE DU MOUVEMENT

IV- STRUCTURE D'UN TOUR DE JEU * p.8

(2]
(&)
L)

(0]

(€]

NON-VERIFIEES &

()
(&)
()
(o)
(E)
(7]
(c)
()
o

()
(&)
()

(o)
e
L(F)

ENTRETIEN DU TOUR DE JEU
TOUR DU CAMP AYANT LINITIATIVE

VERIFICATION DES
CONDITIONS DE FIN DE PARTIE -1

NON-VERIFIEES 9 VERIFIEES

TOUR DU CAMP
N'AYANT PAS LINITIATIVE

VERIFICATION DES
CONDITIONS DE FIN DE PARTIE - 2

VERIFIEES

FIN DE PARTIE

VII- DEFENSE - ».38
DECLARATION D'UNE DEFENSE
DEPENSE DE CUBES D'ENERGIE

CONSTITUTION DE LA RESERVE DE DES
AJOUT DES DES DE DEFENSE AUTOMATIQUE
JET DE LA RESERVE DE DES
RELANCES
DETERMINATION DU NOMBRE DE SUCCES
DETERMINATION DU NOMBRE DE BLESSURES

FIN DE LA DEFENSE

VIl RELANGE  r.41

DECLARATION DES RELANCES
RELANCES GRATUITES
RELANCES PAYANTES
RELANCE_
NON SATUREE SATUREE
DEPENSE DE CUBES D'ENERGIE

JET DES DES CHOISIS

FIN DES RELANCES



VILAINS

VL.B+ TOUR DU VILAIN - r.30 VI.D.1- ATTAQUE AU CORPS-A-CORPS
DU PERSONNAGE : r.33

@  ENTRETIEN DU TOUR DU VILAIN
DECLARATION

2] RESOLUTION DES EFFETS DE LATTAQUE AU CORPS-A-CORPS
DE DEBUT DE TOUR DU VILAIN
o, DESIGNATION DE LA CIBLE DE LATTAQUE
LE VILAIN
ACTIVE CONSTITUTION DE LA RESERVE DE DES
10U 2 TUILES

JET DE LA RESERVE DE DES
©  ACTIVATION DE LA PREMIERE TUILE
RELANCES
@ ACTIVATION DE LA SECONDE TUILE
DETERMINATION DU NOMBRE DE SUCCES
© RESOLUTION DES EFFETS
DE FIN DE TOUR DU VILAIN

VI.B.3+ ACTIVATION DE LA PREMIERE TUILE - ».30

DECLARATION DE LACTIVATION
D'UNE TUILE

DEFENSE ET BLESSURES

FIN DE LATTAQUE AU CORPS-A-CORPS

VL.D.2+ ATTAQUE A DISTANCE
DU PERSONNAGE - r.34

DEPENSE DES CUBES D'ENERGIE DECLARATION DE LATTAQUE A DISTANCE

REPOSITIONNEMENT DE LA TUILE DESIGNATION DE LA CIBLE DE LATTAQUE

ACTIVATION DES PERSONNAGES CONSTITUTION DE LA RESERVE DE DES
CONTROLES PAR LA TUILE
JET DE LA RESERVE DE DES

FIN DE LACTIVATION DE LA TUILE

VI.C: ACTIVATION D'UN PERSONNAGE
CONTROLE PAR UNE TUILE « ».32

DESIGNATION D'UN PERSONNAGE

RELANCES

DETERMINATION DU NOMBRE DE SUCCES

DEFENSE ET BLESSURES

FIN DE LATTAQUE A DISTANCE
PREMIERE ETAPE DE MOUVEMENT

DECLARATION D'UNE ACTION
AUTRE QUE LE MOUVEMENT

REALISATION DE LACTION
REPETITION DE LACTION

DEUXIEME ETAPE DE MOUVEMENT

K- -~ AN A

FIN DE LACTIVATION DU PERSONNAGE

VI.D.3.0+ MANIPULATION COMPLEXE
DU PERSONNAGE - r.35

VI.D.4+ REFLEXION COMPLEXE
DU PERSONNAGE - r.36

DECLARATION DE LA MANIPULATION
/ REFLEXION COMPLEXE

CONSTITUTION DE LA RESERVE DE DES
JET DE LA RESERVE DE DES
RELANCES
DETERMINATION DU NOMBRE DE SUCCES

.

SUCCES
SUFFISANTS

REALISATION DE LA MANIPULATION
/ REFLEXION COMPLEXE

FIN DE LA MANIPULATION
/ REFLEXION COMPLEXE

VL.D.3.0- MANIPULATION AUTOMATIQUE

DU PERSONNAGE - r.35

VI.D.4- REFLEXION AUTOMATIQUE
DU PERSONNAGE - r.36

DECLARATION DE LA MANIPULATION
/ REFLEXION AUTOMATIQUE

REALISATION DE LA MANIPULATION
/ REFLEXION AUTOMATIQUE

FIN DE LA MANIPULATION
/ REFLEXION AUTOMATIQUE

V.C.5* MOUVEMENT - p.21

DECLARATION DU MOUVEMENT

CONSTITUTION DE LA RESERVE
DE POINTS DE DEPLACEMENT

BONUS DE POINTS DE DEPLACEMENT
AU PREMIER MOUVEMENT

CHOIX DU TYPE DE DEPLACEMENT

DETERMINATION
DU COUT DU DEPLACEMENT

DEPENSE DES CUBES D'ENERGIE

DEPENSE
DES POINTS DE DEPLACEMENT

DEPLACEMENT DE LA FIGURINE

RESOLUTION DES EFFETS
DE LA ZONE DE DESTINATION

FIN DU DEPLACEMENT

< PAS D'AUTRE
DEPLACEMENT

FIN DE DU MOUVEMENT

IV- STRUCTURE D'UN TOUR DE JEU * p.8

(1) ENTRETIEN DU TOUR DE JEU
© TOUR DU CAMP AYANT LINITIATIVE

(C) VERIFICATION DES
CONDITIONS DE FIN DE PARTIE -1

NON-VERIFIEES \/ VERIFIEES

(0] TOUR DU CAMP
N'AYANT PAS LINITIATIVE

e VERIFICATION DES
CONDITIONS DE FIN DE PARTIE - 2

NON-VERIFIEES &

FIN DE PARTIE

VERIFIEES

VII- DEFENSE - .38
(2] DECLARATION D'UNE DEFENSE
©  DEPENSE DE CUBES D'ENERGIE
© CONSTITUTION DE LA RESERVE DE DES
© AJOUT DES DES DE DEFENSE AUTOMATIQUE
(c) JET DE LA RESERVE DE DES
() RELANCES

© DETERMINATION DU NOMBRE DE SUCCES

@ DETERMINATION DU NOMBRE DE BLESSURES

(1) FIN DE LA DEFENSE

VIl RELANGE  r.41

0 DECLARATION DES RELANCES
(&) RELANCES GRATUITES
(c] RELANCES PAYANTES
RELANCE_
NON SATUREE SATUREE
(0] DEPENSE DE CUBES D'ENERGIE

() JET DES DES CHOISIS

() FIN DES RELANCES



