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REGLES DE CAMPAGNE

RS

L'extension League of Assassins vous invite a incarner les membres de la famille écoterroriste Al
Ghul au cours d'une campagne narrative de trois missions. Ces régles ont la priorité sur les regles
de la boite de base.

Ces missions sont a jouer dans |'ordre. Il vous sera demandé, au cours de certaines de ces missions,
de mettre de cote des élements de jeu. Si vous ne jouez pas la campagne d'une traite, nous vous
conseillons de tenir le compte desdits eléements.

Chaque victoire et defaite aura un impact direct sur les evénements futurs.
Lors de la derniere mission de la campagne, le vilain pourra étre amené a utiliser les Man-Bat

commandos. Dans ce cas, il utilise une des deux tuiles incluses dans cette extension et la figurine a
utiliser est celle de Man-Bat contenue dans la boite de base des vilains.
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LES LIENS DU SANG

« J'ai enfin trouvé le moyen de mettre a genoux Gotham City pour
ensuite faire trembler le monde. Notre organisation va enfin émerger
de l'ombre. Ma fille, j'ai convoqué Lady Shiva. Ensemble, vous n'aurez
aucun mal a piéger Bruce Wayne et mon petit-fils. Vous leur préléve-
rez de I'ADN. Nous allons avoir besoin de leurs incroyables génes pour
accomplir nos idéaux ! »

« Comment comptes-tu t'y prendre pour les piéger, pere ? »

« Avec Lady Shiva, vous prendrez des otages simultanément en deux
endroits distincts de la ville. Batman et Damian seront obligés de se
séparer. Et c'est 1a que vous les piégerez | Pendant ce temps, j'irai dans
le laboratoire de Langstrom pour y voler les composants chimiques
nécessaires a la création de notre nouvelle arme.. les Man-Bat com-
mandos ! Une fois les genes récupérés et mélangés aux différents
composants, nous pourrons injecter le mutagene a nos guerriers pour
les faire muter en des créatures mortelles et sanguinaires. Gréce a eux,
nous purifierons Gotham City et nous la rayerons définitivement de la
carte. Pas de temps a perdre, chacun sait ce qu'il a a faire. »

HERITAGE ET PATRIMOINE

CONFLIT GENERATIONNEL

EFFONDREMENT DU FOYER

—— K



HERITAGE ET PATRIMOINE

& |a partie se termine a la fin du tour 7 des héros -

& |es otages sont sains et saufs -

& HEROS:les otages sont sains et saufs -

& VILAIN : des otages sont encore captifs et les héros ont encore
fort a faire -
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X1 FIGURINE
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BATMAN
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ROBIN
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manipulation complexe
de difficulté 3

manipulation
complexe de difficulté 3



CONFLIT GENERATIONNEL

BATMAN

X4 FIGURINES

ROBIN X4 FIGURINES

X1 FIGURINE

X1 FIGURINE

BATGIRL X4 FIGURINES

X4 FIGURINES

X4 FIGURINES

réflexion
complexe de difficulté 6

& |a partie se termine a la fin du tour 7 du vilain -

& e vilain a dérobé suffisamment de composants chimiques -

manipulation
o complexe de difficulté 3

& HEROS : les héros ont récupéré des morceaux de la formule de
Langstrom afin de créer un sérum -

& VILAIN : |e vilain a dérobé des composants chimiques pour
mener a bien son projet -
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EFFONDREMENT DU FOYER

& La partie se termine a la fin du tour 7 des héros -

& Les héros ont empéché la destruction de la ville -

& HEROS:la ville n'est pas détruite -

& VILAIN : la ville va expier les crimes de ses habitants dans le
feu et la cendre -

BATMAN

X4 FIGURINES

ROBIN X1 FIGURINE

X4 FIGURINES

X3 FIGURINES

BATGIRL

QG LIEUTENANT
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A-TEAM:

& moinsdeb6:

&> entre7etl10:

& 1louplus:

X4 FIGURINES

X1 FIGURINE

manipulation complexe de difficulté 3

manipulation complexe de difficulté 5



THE HERETIC
FUREUR DU CLONE

The Heretic canalise sa rage et la déchaine dans un coup
dévastateur.

EVENEMENT SPECIAL

Le vilain réalise immédiatement une activation de
personnage avec The Heretic. Il effectue seulement
une attaque au corps-a-corps. Pour cette attaque, il
bénéficie de la compétence fureur de niveau 2.

m The Heretic effectue immédiatement un mouvement.
EVENEMENT SPECIAL

Le vilain réalise immédiatement une activation de
personnage avec The Heretic. Il effectue seulement
sa premiére étape de mouvement.

LADY SHIVA
FATALITE

Cet assassin surentrainé ne laisse aucune chance a sa cible.
EVENEMENT SPECIAL

Le vilain réalise immeédiatement une activation de
personnage avec Lady Shiva. Pour cela, il suit les
étapes d'activation d'un personnage contrélé par
une tuile avec les exceptions suivantes :

» Lady Shiva peut effectuer sa premiere étape de
mouvement mais pas la seconde ;

» lors de l'étape de déclaration d'une action autre
que le mouvement, il ne peut déclarer quune
attaque au corps-a-corps avec la caractéristique
de 2 dés orange. Pour cette attaque, Lady Shiva
bénéficie de la compétence poison de niveau 2.

RA'S AL GHUL
ENDOCTRINEMENT

Ra’s Al Ghul reste toujours accompagné de ses fideles assassins.
PERMANENT

Ala fin de l'étape de sélection du QG, le vilain rem-
place sa tuile événement par la tuile des Assassins. Il
place ensuite 2 figurines d'assassins dans la zone de
Ra's Al Ghul.

TALIA AL GHUL
GARDE RAPPROCHEE

Talia se déplace toujours protégée par sa garde personnelle.
PERMANENT

A la fin de l'étape de sélection du QG, le vilain rem-
place sa tuile événement par la tuile des Assassins
with rifle. II place ensuite 3 figurines d'assassins
with rifle dans la zone de Talia Al Ghul. _)




